MISSION BUILDER TEAMS VICTORY CONDITIONS SAVE RESTORE LOGBOOK TACTICAL REFERENCE COMMS SETUP << BACK Takeoff und Arrival fiir alle Flights
Day 1. 9:00:00 wird auf OSAN sein.

Der COWBOY-Flight wird in den

Ostlichen Sektor fliegen und dort eine

CAP-Area beziehen. Playtime

mindestens 25 Minuten.

Wie gewiinscht werden von Norden

gegnerische Fighter in die Area

kommen.

Ein Einfliegen der A2G-Flights in den

Ostlichen Sektor hat zu unterbleiben.

In der DTC ist der Sektor durch eine

Trennlinie markiert.

o

FALCON1, FURY1 und LOBO1 drehen
nach dem Departure auf ihre
zugewiesenen Zielgebiete an, wo die
dort stationierten Schiffsverbéande die
Hauptziele darstellen. Die Ziele sind
e __ \ . i _ . : . im Briefing zu identifizieren und die
oy : ) - ' - o 7 | R - g7 Bedrohung durch die Schiffe ist zu
RK';‘&;-]:T-a Hri N ¢ x| (] RIS il TH e analysieren.

| : L o | Ll PN R i |- gl Die Schiffsverbinde befinden sich im
P i ' e Schutzradius von SA-3 Stellungen.
Diese missen vorher eigenstandig
ausgeschaltet werden. Die
Waffenwahl obliegt den Leads der
Flights. Einzige Vorgabe: nur ein
Centerliner als Tank ist mitzufiihren,
keine Fligeltanks!
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ol R ata PANTHER1 wird im westlichen Sektor
-:"'—ﬂ}w P nach Norden fliegen und dort SA-10,
| HAWK und Skyguard Stellungen
bekdampfen. Die Waffenwahl ist hier
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COWBOY1 Keule | Caesar | Stingray | BadCrow
(ACHTUNG: eigenes Package)

FALCON1 6/2 1 13y Cupra | Bluebird | Toschi
FURY1 6/3 2 14y paNic | TheWitch | Joker
LOBO1 6/4 3 15Y Opasi | Anvil

PANTHER1 6/5 4 16Y Paladin | Yankee | K/

OSAN-Airbase =308.800 09/27 094X
Ground 318.100 ILS RWY09: 111.300 (LOC 085°) 16
Tower = 359.300 ILS RWY27: 111.300 (LOC 265°) 17
Alternate: Seoul-Airbase Kl = 237.100 01/19 046X 18
Ground =318.100 18/36 ILS RWY 19: 110.900 (LOC 189°) 16

Tower = 359.300 17



